BBC micro:bit & vanocni stromecek Elecfreaks

e Zapojeni Neopixel RGB led a BBC micro:bit
e RGB barevny model
e Scénar vlastni choreografie
o barvy
o efekty
Vlastni programovani
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Zapojeni
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RozSifeni Neopixel

Hledat... Q et Neopmel
Zakladni

228 Zakladni
nastav strip2 * na NeoPixel at pin P@ * with a leds as RGB (GRB format) w»

© vstup Vstup
O Hudba Hudba nastav range * na strip * range from a with o leds
© Displej @© Displej
“||I Radio "||I Radio strip * show rainbow from o to @
G smycky )
SmkaY strip * show color red =
>3 Logika
Logika
Proménne

strip * show bar graph of o up to @

Proménné

Matematika

B & Q

:*+ Neopixel Matematika strip +

ess vice :.- Neopixel

strip * clear

111l

sse yice

© Rozsiteni

I v Roz&ifené

hue o saturation o luminosity o

I v Rozsifené

Importujte rozsireni pro Neopixel
nebo si otevrete vzorovy priklad z dalsi stranky.
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Vzorovy program Make Code

pri startu

= nastav strip ™ na NeoPixel at pin P1 " with o leds as RGB (RGB format) * i\}

= strip * set brightness @

' nastav range ¥ na I strip * range from o with e leds .

1 1
5 funkce @ \_Sﬂ \%

range * show color red «

range ¥ show color green ¥

opakuj stale

vykonej Puda RGB

= strip * set pixel color at o to yellow »

range * show color blue »
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https://makecode.microbit.org/_e1oH4hTFPcsu

Vzorovy program Make Code - Python
BE Microsoft | @ micro:bit & Bloky

# funkce na nastaveni prvnich péti svétylek

Hledat... Q 1
2  def Puda RGB():
5% Zékladni 3 range2.show_color(neopixel.colors(NeoPixelColors.RED))
O Vstup 4 basic.pause(1000) . .
5 range2.show_color(neopixel.colors(NeoPixelColors.GREEN))
¢» Hudba 6 basic.pause(1000)
© Displej 7 r‘an%e2.show_color‘(neopixel.colors(NeoPixelColors.BLUE))
8 basic.pause(1000)
il Rédio 9  range2: neopixel.Strip = None
; 10 # Nastaveni neopixel pasku na 6 led = 6 svétylek na stromecku s adresou @ az 5
G smycky

11 strip = neopixel.create(DigitalPin.P1, 6, NeoPixelMode.RGB_RGB)
>3 Logika 12 # Nastaveni jasu od @ zhasnuto az 255 nejvice jasu
13 strip.set _brightness(20)

= Proménne 14 # Vybere cast neopixelového pasku, v tomto pripadé 5 led s pocatkem v @

] Matematika 15 range2 = strip.range(@, 5)

. . 16

i.: Neopixel 17  def on_forever():

eee yice 18 Puda_RGB()
19 # Rozsviti hvézdu na zlutou

© Rozsieni 20 strip.set pixel color(5, neopixel.colors(NeoPixelColors.YELLOW))
21 # Zobrazi nastavené barvy

I Vv Rozsitené 22 strip.show()

23 basic.forever(on_forever)
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https://makecode.microbit.org/_e1oH4hTFPcsu

Vzorovy program Scratch

Veselé Vanoce ‘ Scéna po ‘odesilé zpravy

a Stastny novy rok 2023 v . S
y novy s ¢ekanim na dokonceni

pieje prislusného scénare ‘
Postava LEDO (obdobné u LED1-5) se po
Panda kdyz se klikne na umisti na vychozi pozici a zmizi.
0 X
Meéstska - 7~
“knihowna ilat da v  acekat se ukaze idi B
Pf.séa I;:llflrc'a_ Vyst panda e - Jdl 1ErE @ Y-

a méni barvy

podle scénate nastavit barva v efekt na o

o=

Zafizeni Postavicky

‘ Postava stromecku se po ‘

umisti na stfed/vychozi pozici

X v kdyz dostanu panda v
148 5
© o0 o ™ :
elikos mer = =
LED 3 LED 4 LEDS Jmeno . 100 N %0 kdyz se klikne na ukaz se
Zobrazit . , -
© oo jdinax @ y: . Postava jméno po & nastavit barva v efekt na @)

oblékne pfislusny pockat o sekund
kostym se jménem

E E E kdyz dostanu panda v

= prepnout kostym na Panda v

nastavit barva v efekt na @

pockat @) sekund

nastavit barva v efekt na (@

pockat @) sekund
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https://scratch.mit.edu/projects/766939873

Barvy

i red, Cervena

* orange, 0ranzova
yellow, zluta

* green, zelena

* blue, modra

* indigo, tmave modra

* violet, fialova

W purple, rizova

~ white, bila
* black, Cerna

Orienta¢ni hodnota barevného efektu

nastavit barva v efekt na o

50 P
110 SCRATCH

L
|

nastavit jas v efekt na o

100

Odkaz na barevnou paletu ve Scratch
https://scratch.mit.edu/projects/770863856
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https://scratch.mit.edu/projects/770863856

Barvy RGB model
iy Cervena
» oranZova
zluta
1 zelena
¥ modra
* tmave modra
* fialova
ruzova
bila

* cerna

Dopln hodnoty u jednotlivych barevnych sloZek

, G
, G

, G
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Navrhni vlastni animaci
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Navrhni vlastni animaci
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